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TUTORIEL BADNET 
Circuit jeunes 67  

CODEP 67 – Séverine SCHOTTER 

Version	2	–	le	jeudi	12	novembre	2017	-	supprimer	les	absents	

Version	3	–	le	lundi	27	novembre	2017	-	les	scoreurs	/	sauvegarde	et	restauration	du	fichier	

Version	4	–	le	lundi	22	janvier	2018	–	problème	temps	de	repos		

Version	5	–	le	jeudi	31	octobre	2019	–	interface	badnet	évolution	+	version	test	avant	la	compétition	

Version	6	–	le	jeudi	17	mars	2022	–	le	pointage	(impression)	
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TUTORIEL 
Badnet 

Table de marque / JA 
 
 
Sommaire : 
 

1) Lancement du logiciel le jour de la compétition + version test 
 

2) Inscriptions / absences 
 

3) Tableaux : création des poules (format et placement des joueurs) 
 

4) Echéanciers : planning de la compétition 
 

5) Déroulement : gestion de la compétition (impression des documents + scores) 
 

6) Enregistrer à la fin de la journée la compétition (sauvegarde) 
 

7) Pointage 
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1) LANCEMENT DU LOGICIEL 
 
Se connecter :  

- 1 à la compétition le jour J 
- 2 à la version test  

 

 
 
Veuillez-vous connecter avec votre identifiant pour la phase test 
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Choisir la compétition : circuit jeunes 67 …………… 
 

1) Version compétition  

 
 

2) Version test 
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2) INSCRIPTIONS / ABSENCES 
 
Vous souhaitez rajouter un joueur le jour J, possible à condition qu’il soit licencié et de la décision du JA.  
 
Inscription – joueurs – ajouter un joueur 
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Soit rechercher par le nom ou le numéro de licence, et où en spécifiant le CODEP + le club. 
 
Définir la catégorie de jeu du joueur :  
PES= Poussin Espoir 
BES= Benjamin Espoir 
BEX= Benjamin Excellence 
Etc… 
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EN CAS D’ABSENCE ???? 
 
Tableaux / participants / enlever les participants
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Cocher les absents + enlever 
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3) LES TABLEAUX 
 
Cliquez sur tableaux – catégorie (ex : simple homme benjamin espoir) 

 
 
Vérifier les joueurs présents 

 
 
 
 
 



	10	  
Tutoriel	Badnet	 

 
  

Création du format d’un tableau de jeu : catégorie espoir en violet  

 
 
Pour placer les joueurs dans un tableau, utiliser le bouton circuit jeunes / 
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Voici le résultat : 
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Pour catégorie excellence : 
Structure – poule + KO – 2 qualifiés par poule - enregistrer 
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4) ECHEANCIER – création d’un planning 
 
Programmation : en simple à noter 25 min et en double 30 min 
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Numéroter les matchs : 
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5) DEROULEMENT 

 

 
 
Programmer les temps de repos + scoreurs (affichage sur la feuille de match) 
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6) SAUVEGARDE 

 
Conseil d’utilisation du logiciel :  
Faire des sauvegardes toutes les 2 heures et surtout avant l’arrivée d’une nouvelle catégorie de jeu. 
Si problème, nous pouvons revenir à la dernière sauvegarde ! 
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7) POINTAGE 
 
Pointage :  
Pour imprimer les feuilles de pointage : 

 
 
Mettre tous les joueurs présents dans le logiciel. 
Cela permet d’avoir les temps de repos dans le déroulement de la compétition. 

 
 
 


